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    本章节将“操练教学法”与案例相结合，基本明确的向读者介绍了操练教学法的核心目标。 首先，操练法是以训练学生的操作技能为核心目标，突出了学生学习的主体性和主动性。
     案例中，教学目标中强调“根据实际需要选择适当的方法将知识与技能灵活运用到自己的创作中，通过探索与尝试感受线条工具表现出来的美。”教学重点是曲线工具的用法，难点是灵活运用曲线工具创作出作品。首先老师通过提问学生有关课间活动的问题引入今天的学习内容，课件中非常简洁的曲线线条，表现出了课间活动中很常见的运动。这样直观明了的图片展现出曲线线条在画图中的简单利用，生动又贴切的图片内容能激发学生学习兴趣和学习动机，吸引学生的关注。之后进入了“学习新知”，也就是操练法具体步骤的第一步：讲解基本操作。教师可以采用讲授步骤、示范操作、学生演示、自学视频、自学网站、教程推送等方法，在此案例中，老师并没有直接进行示范操作，而是引导学生将学习直线的技能迁移到曲线的练习中，之后要求学生看书学习具体的操作步骤。老师这样的做法没有帮助学生打下一个很好基础，会有一部分迁移能力稍差的学生不能马上理解曲线具体画法，可能会使得后面的学习存在一定的困难，因此认为老师在操练法的第一步“基本操作讲解”存在问题。另外，老师要求学生完成练习后奖励自己一朵小红花，这一练习其目的是又一次的练习，符合操练法的“操练再操练”的本质，可以突出一本分同学的主动性，如果这一步设置在后面的练习内容应该是更合适的，而在这一部分扎扎实实的讲授基础知识，为之后的更多操练打下良好的基础。
    在“实践操作”部分，老师强调了“曲线起点和终点的位置对于设计一个合理的构图很重要，先要确定好起点、终点的位置课件动画标示曲线起点和终点”，但是并没有相对应的强化练习，这一点可能需要稍作改进。“拓展提高”继续之前用曲线表现课间运动这个问题，难度明显有提高。事实上，完成这个画图任务需要学生首先进行一定的设计，然后才能很好地完成曲线画图，大家注意观察下面“北京奥运会运动图标”会发现，设计的过程并不是很简单的事情，对于大部分同学这首先会造成一定程度上的困扰。[image: image1.jpg]B momtmroosmsmRERSHRES BB E
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虽然这个只要学生完成简单的运动形式，但学生是有差异的，在不能确认学生掌握程度的情况下，这一项练习稍显不足。改进的话，可以要求大家欣赏别人已经设计出来的这些作品，然后进行模仿，之后再进行个人的创作，这样一来，学生的创作可能更加得心应手。
   要知道每个学生的性格不同、认知方式不同，这导致其学习习惯也不同。对于信息技术的学习， 有的学生对老师讲授的部分和老师在演示的步骤还有很大的依赖，还有很多学生喜欢模仿，独立操作能力比较弱；也有的学生喜欢独立思考， 不愿意简单模仿， 自己探索和创新的欲望比较强烈，但是可能实际操作的能力不那么如意。针对这些情况， 教师给出的操练任务应该有所一定的层次和梯度。还要对独立操作能力弱的学生给予关注和指导。而对于操作能力强又不那么愿意模仿的学生，教师可通过其他方式促使他们学习。

   操练法的几项原则中，如果老师能够很好的设置分层次的练习，就可以比较好的区别“操练法”与“任务驱动法”，淡化“任务”的概念，更多是给学生一些操练的练习时间，在操练中发现自己的兴趣点，从而有跟多的自己创作的空间。分层次的操练并不一定是难度不同的操练，还可以有数量的差异、解题方法的差异等。案例中，老师虽然没有“一刀切”的布置作业，但是依然不能够明显的体现出层次性。老师在评价部分做的很出色，让学生认真分析自己的作品情况，根据分析出来的的优缺点，学生可以有针对性地选择练习进行提高和巩固，对自己遗漏或掌握不牢固的部分进行补偿，已经会了的就不必再去重复，大大减轻了学生的负担。 

